KAUNO INFORMACINIU TECHNOLOGIJU MOKYKLA
kvieéia j kiirybines dirbtuves “ISBANDYK PROFESIJA”,

skirtas 8-12 klasiy mokiniams
Siy dirbtuviy metu bus galima praktiskai i§bandyti jvairias IT profesijas, suZinoti naudingy praktiniy dalyky, kuriuos galésite pritaikyti savo
veiklose. Vienos pamokos trukmé 1-2 pamokos po 45 min.
Pamokos vyksta Kauno informaciniy technologijy mokykloje, adresu Laisvés al. 33, Kaunas. Dél pamoky laiko derinti su karjeros specialiste Kristina

Uzpaleviciené: tel. +370 616 52714; el. pastas: kristina.uzpaleviciene@kitm.lt
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KAM
SKIRTA

PAMOKOS TEMA

PROFESIJA

MOKINIU VEIKLA

MOKYTOJAS

8-12 klasiy
mokiniams

FOTOGRAFIJA
MOBILIAJAME
TELEFONE

MULTIMEDIJA

Pamokos metu susipazinsite su fotografo profesija
naudojantis visiems prieinamomis priemonémis-
mobiliuoju telefonu bei redagavimo programéle.
Pamokos metu patirsime pilng fotografijos kiirimo
procesg- fotografuosime portretus foto studijoje,
aptarsime  postprodukcijos etapus - atranka,
redagavimag bei formatavima Lightroom
programeéléje.

(Bitina turéti mob. telefong bei interneto priciga).

Fotografijos
Greta Vainauskaite

8-12 klasiy
mokiniams

FOTOILIUZIJOS
MAKETAVIMAS

MULTIMEDIJA

Pamokoje iSmoksite kaip sumaketuoti paveikslélj,
naudojant kelias nuotraukas taip, jog galutinis
rezultatas atrodyty realistiSkas. Susipazinsite su
skirtingais  kirpimo, klaidy taisymo jrankiais,
iSmoksite derinti spalvas, suvienodinti nuotraukose
esancius objekty skirtumus, nelygumus.

Grafinio dizaino mokytojas
Mantas PoSka

8-12 klasiy
mokiniams

OBJEKTO
ANIMACIJA 2D
PLOKSTUMOJE

MULTIMEDIJA

Pamokos metu susipaZzinsite su dvimatés projekcijos
animavimo programa. ISmoksite sukurti paprastas
geometrines figtras, modifikuoti jy formas.
Susipazinsite su pozicijos, matomumo, dydZio,
sukimosi, spalvy modifikavimu ir animavimu.
Galutiniame projekte, sukursite objekto kelione per
sukurta Zemélapj.

Animacijos mokytojas
Mantas PoSka

8-12 klasiy
mokiniams

~MINECRAFT*
VEIKEJO 3D
MODELIS

MULTIMEDIJA

Pamokoje sukursite populiaraus kompiuterinio
zaidimo ,,Minecraft” trimatj norimo veikéjo modelj,
ji nuspalvinsite norimomis spalvomis ir projekta
paversite ] nuotrauka (angl. render). Pamokoje
naudosime “Blender” programa.

Animacijos mokytojas
Mantas PosSka

8-12 klasiy
mokiniams

,PARALLAX¥
ANIMACIJA

MULTIMEDIJA

Pamokos metu susipazinsite su “Parallax” vizualiniu
efektu, kuriame skirtingi sluoksniai juda skirtingu
grei¢iu, sukuriant gylio ir erdvés pojitj. Sis metodas
daznai naudojamas tinklalapiuose, zaidimuose ir
animacijose, kad statiskas vaizdas atrodyty gyvas bei
dinamiskas.

Animacijos mokytojas
Mantas PoSka

8-12 klasiy
mokiniams

Pamokos metu susipazinsite su kiirybiniu procesu, kai
dailininkas pieSia tiesiogiai ant skaitmeninio
pavirSiaus naudodamas pie§imo raSiklj.  Si

Grafinio dizaino mokytojas
Mantas PoSka




KOMPIUTERINIS MULTIMEDIJA technologija leidZia perteikti natiiraly rankos judesi,
PIESIMAS GRAFINE spaudima ir linijos dinamika, todél skaitmeninis
PLANSETE pieSinys tampa artimas tradicinei dailés technikai.
Mokiniai  supras, kaip dirbtinis intelektas | Vaizdo technologijy
8-12 klasiy transformuoja statines nuotraukas j dinamiska video | mokytojas
mokiniams VIDEO SU Al MULTIMEDIJA turinj ir jgis praktiniy jgidziy naudojant Al jrankius. | Tomas Balickis
IVADAS | Pamokos metu mokiniai susipazins su skaitmeninés | Profesijos mokytojas
8-12 klasiy SKAITMENINE muzikos produkcijos tvarka, veiksmy eiliskumu bei | Vakaris Ziitkas
mokiniams | MUZIKOS KURYBA. MULTIMEDIJA pritaikys Sias Zinias naudodami MIDI klaviatiiras
MIDL garso redagavimo ir atkiirimo programinéje jrangoje.
11-12 klasiy | WORD PROGRAMA Pamoka skirta iSmokti perkelti nuotraukas j Word | IT mokytoja
mokiniams “MANO MULTIMEDIJA programa, jas koreguoti ir paruosti spausdinimui. Irma Dambrauskiené
PORTRETAS*
Pamokoje mokiniai iSmoks sukurti paprastas | Kompiuterinés grafikos
8-12 klasiy SUASMENINTOS geometrines figiiras, uzpildyti jas spalvomis, | mokytoja
mokiniams DOVANU IDEJOS MULTIMEDIJA modifikuoti, komponuoti. Galutinis rezultatas — | Tivana LukoSeviciené
sukurtas vaizdas, kurj galima perkelti ant puodelio.
Mokiniai kurs savo pirmajj mini zaidima ,,Atspék | Profesijos mokytojas
skaiciy®, kuris veiks programos lange (terminale). | Vytautas Boska
Pamokos metu jie susipazins su zaidimo logikos
. SUKURK MINI ktrimu, mokysis naudoti salyginius sakinius (if,
7-9 lflé}siq ZAID;&&?E‘§PEK PROGRAMAVIMAS else), .ciqu (while) ir atsitiktiniy skaiciy
mokiniams generavima (random).
Uzsiémimo pabaigoje kiekvienas turés veikiantj
zaidima, kurj galés iSbandyti ir patobulinti savo
idéjomis.
Mokiniai kurs kirybinius pieSinius naudodami | Profesijos mokytojas
_ Python turtle biblioteka. | Vytautas Boska
TAPK KURYBINGU Pamokos metu jie iSmoks, kaip valdyti ,raSiklj“
7.9 Klasiy P}ﬁggl?grgggggg programuojant (judinti3 sukti, pieéj[i ﬁgﬁra;), naudoti.
. PROGRAMAVIMAS | ciklus ir funkcijas norint pakartotinai kurti rastus bei
mokiniams TURTLE . .
formuoti dizaing.
Pamokos pabaigoje kiekvienas turés spalvinga
pieSinj, kurj galés iSsaugoti, parodyti klaséje ir
tobulinti pridédamas judesius ar spalvas.
Pamokoje mokiniai susikurs savo svetaing su | Programavimo mokytoja
PROGRAMAVIMAS | Mozello. Suzinos, kokie WEB programuotojo | Evelina Marcinkeviciené




8-12 kasiy INTERNETINES kasdienybés dziaugsmai ir i§8ukiai, ko reikia, norint
mokiniams SVl:ZTA?INES tapti WEB programuotoju.
KUREJAS
Pamokos metu naudosimés CodeCombat mokymosi | WEB technologijy
8-12 klasiy PRISILIETIMAS aplinka, ir susipazinsime su Javascript pagrindais, | mokytojai Titas Petrauskas
mokiniams PRIE linksmu zaidimo formatu. Robertas Markevicius
PROGRAMAVIMO PROGRAMAVIMAS
_ PAGRINDU
ZAIDIMO FORMATU
8-12 kasiy SMART Pamoka skirta tiems, kurie domisi WEB [ WEB technologijy
mokiniams NUOTRAUKU PROGRAMAVIMAS | technologijomis. Mokiniai mokysis rasyti kodg. mokytojas
GALERIJOS Martynas Kaselionis
KURIMAS
Pamoka skirta tiems, kurie domisi kompiuteriniy | Programavimo mokytojas
9-12 klasiy KOMPIUTERINIY KOMPIUTERINIAI zaidimy kiirimu. Mokiniai iSmoks apie kompiuteriniy | Mantas Kalpokas
mokiniams ZAIDIMU KURIMO ZAIDIMAI Zaidimy kurimo procesa. Taip pat mokysis Kaip
PRADMENYS naudotis Unity programa su parsisiystais “Assets” i$
Unity internetinés parduotuvés.
8-12 kasiy KOMPIUTERINIS KOMPIUTERIU Pamokos metu galésite iSbandyti tikro garantinio | Kompiuteriy tinkly
mokiniams | DERINIMAS KITAIP TINKLAI serviso meistro darbg ir virtualiai atlikti kompiuterio | mokytojas
taisymg arba kompiuterio atnaujinimg. Jevgenij Chomaniuk
PROGRAMAVIMAS KOMPIUTERIU Pamokos metu galésite iSbandyti populiary zaidimg | Kompiuteriy tinkly
8-12 kasiy IR TINKLY TINKLAI; Minecraft, bet edukacijai skirta specialig versija, kur | mokytojas
mokiniams DERINIMAS CODEBLOCK galima suderinti sujungimg tinkly prie vieno | Jevgenij Chomaniuk
ZAIDZIANT PROGRAMAVIMAS | 5. ¢lapio ir paprogramuoti visiems kartu, Zaidziant,
codeblock kalba
Pamokos metu susipazinsite su Interneto veikimg | Aparatinés kompiuteriy
IVADAS I IP uztikrinanc¢ia technologija IPv4, ir daikty interneto | jrangos ir operaciniy
8-12 kasiy ADRESAVIMA, IPV4 KOMPIUTERIU galimybémis. sistemy mokytojas
mokiniams IR IPV6, DAIKTU TINKLAI Pamokos metu susipazinsite su skai¢iavimo masiny | Aidas Jasionis
INTERNETAS atsiradimu, jy raida ir ateitimi.
Ivadas j Procesoriy x86 Supazindinti su CPU vystymosi istorija Profesijos mokytojas
9-12 klasiy ir AMD64 KOMPIUTERIU Supazindinti geometrine progresija ir Moore désniu. | Aidas Jasionis
mokiniams architektiira. Moore TINKLAI
désnis ir procesoriy
kartos
Duomeny privatumas: Pamokos metu susipazinsite, koka informacija ir | Profesijos mokytojas
8-12 kasiy ka apie mus Zino SISTEMU kokiomis priemonémis apie mus renka svetainés. | Aidas Jasionis
mokiniams internetas ADMINISTRAVIMAS | Kaip apsaugoti save nuo duomeny praradimo
Pamokos metu susipazinsite su populiariausiomis | Kompiuteriy tinkly
OPERACINES SISTEMU operacinémis sistemomis. Mokiniai suzinos, kaip | mokytojas Andrius Zykas
SISTEMOS ADMINISTRAVIMAS




9-12 kasiy DIEGIMAS IR parsisiysti OS diegimo diskus, jdiegs savo pirmaja
mokiniams NAUJINIMAS Windows operacing sistema ir iSmoks atnaujinti
naudojamg OS.
Pamokos metu susipazinsite su geraja slaptazodziy | Profesijos mokytojas
9-12 klasiy SLAPTAZODZIU INFORMACINIU sudarymo  praktika. Mokiniai suzinos, kaip | Edgaras Pangonis
mokiniams VALDYMAS SISTEMU SAUGUMAS | taisyklingai susikurti saugy slaptazodj ir kaip
patikrinti ar slaptazodziai néra nutekinti internete.
8-12 klasiy Mokinys pamokoje suzinos apie apskaitos istorija, | Apskaitos mokytoja
mokiniams NAMU UKIO APSKAITA mokesCiy rinkimg ir naudojima, iSmoks tvarkyti | Jolanta Bartasé
APSKAITA namy apskaitg, uzpildys pajamy-sgnaudy Zurnalg
Mokinys pamokoje suzinos apie apskaitos istorija,
11-12 klasiy GYVENTOJO mokesCiy rinkimg ir naudojimg ir iSmoks tvarkyti | Apskaitos mokytoja
mokiniams | VEIKLA IR MOKAMI APSKAITA gyventojo pajamy apskaita, uzpildyti metine | Jolanta Bartasé
MOKESCIAI

gyventojy pajamy mokesciy deklaracija (GPM311)




