LIETUVOS RESPUBLIKOS SVIETIMO, MOKSLO IR SPORTO MINISTERIJA
KAUNO INFORMACINIU TECHNOLOGIJU MOKYKLA

JAUNESNIOJO PROGRAMUOTOJO
MODULINE PROFESINIO MOKYMO PROGRAMA
MOKYMO PLANAS

Kodas ir suteikiama kvalifikacija: P42061304 jaunesnysis programuotojas
Bazinis iSsilavinimas: 10 klasiy (pagrindinis)
Programos trukmé: 2,3 mety, 60 kredity
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Profesinio mokymas
Ivadinis modulis
Ivadas j profesija 1 22 22 1
Bendrieji moduliai
Saugus elgesys ekstremaliose situacijose 1 22 22
Sgmoningas fizinio aktyvumo reguliavimas 1 22 22
Darbuotojy sauga ir sveikata 2 44 44
Kvalifikacija sudaran¢ioms kompetencijoms jgyti skirti moduliai
Vartotojo sgsajos projektavimas ir programavimas 0
1.1 Taikyti programinés jrangos kiirimui naudojamus informatikos principus ir 5 110 110 5
metodus.
1.2. Projektuoti ir programuoti ziniatinklio puslapiy vartotojo sasajas 5 110 0 110 5
2. Nesudétingy duomeny baziy projektavimas ir kiirimas 3 66 2 44 110 5
2.1 Projektuoti tipines reliacines ir nereliacines (NoSQL) duomeny bazes 0 0
2.2. Naudoti ir integruoti duomeny bazes 0 0
3. Programavimo aplinkos ir kiirimo proceso valdymas (JavaScript) 220 10
3.1 Naudoti tarnybiniy sto¢iy operacines sistemas. 4 88
3.2. Analizuoti skirtingy tipy reikalavimus, keliamus kuriamai programinei jrangai. 4 88
3.3. Kurti programing jrangg individualiai ir dirbant komandoje, taikant programinés ’ 44
jrangos kiirimo metodus.
Privalomai pasirenkamieji moduliai moduliai (i$ viso 20 kredity)
4. Informaciniy sistemy projektavimas ir kiirimas JavaScript programavimo 2 44 4 88 14 308 | 440 20
kalba
4.1. Kurti tiping programing jranga JavaScript programavimo kalba 0 0 0
4.2. Kurti JavaScript taikomasias programas, naudojant karkasus 0 0 0
5. Zaidimy programavimas naudojant Unity platformg 0
5.1. Naudoti Unity platforma nesudétingiems zaidimams kurti. 0 0 0
5.2. Programuoti sudétingesnius zaidimus, naudojant Unity platforma. 0 0 0
Pasirenkamieji moduliai (i$ viso 5 mokymosi kreditai)*
6.1 Vartotojo sasajos kiirimas naudojant TypeScript programavimo kalba 0 0 0
6.2. Dirbtinio intelekto taikymas programinés jrangos kiirimo ir testavimo procesuose 0 0 0
6.3. Skaitmeninio turinio kiirimas 2 44 3 66 0 110 5
Baigiamasis modulis (i$ viso 5 mokymosi kreditai)
Ivadas j darbo rinka 5 110 | 110 5
Bendras profesinio mokymo valandy skaicius:| 20 440 20 440 20 440 | 13201 60




Bendrasis lavinimas:
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Privalomi bendrojo ugdymo dalykai

Lietuviy kalba ir literatiira

144

136

Matematika
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136

Planimetrija

36

Fizinis ugdymas
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Privalomi bendrojo ugdymo dalykai

Uzsienio kalba I-oji

108

102

Matematinis, gamtamokslinis ir technologinis ugdymas
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102

Biologija

Chemija

Fizika

Informatika

InZinerinés technologijos

Visuomeninis ugdymas

108

102

Istorija

Geografija

Ekonomika ir verslumas

Filosofija

Neformalusis ugdymas

Mobiliosios grupés

IS viso:

41
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40
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1320

60

pastabos: * renkasi vieng ugdymo dalyka;




